7.—8. klasside oliimpiaadi |6ppvoor 2024

Juhend vaistlejale

Uldist

U1

U2.

U3.

Ua.

Us

. Tahtajad, kontaktid, vdistlustingimused

Koik voistlejale vajalikud tahtajad, kontaktid ja veebiaadressid on &dra toodud kdesoleva
juhendi lisas Samas on kirjas ka iildised voistlustingimused (lahendamisaeg, tildised
hindamiskriteeriumid jm).

Véistlejakoodid
(1) Korraldav komisjon saadab igale eelregistreeritud osalejale, kes on néustunud and-
mekaitsetingimustega, voistlejakoodi e-posti teel hiljemalt 23. mail 2024.

(2) Eelregistreeritud voistlejatel, kes tahtajaks pole koodi saanud, palume kontrollida
koigepealt spammikausta ja vajadusel votta iihendust Zziiriiga aadressil lemo@ut . eel

(3) Voistlejal tuleb kood meelde jatta kuni 16plike tulemuste selgumiseni.

Vaoistluspaik

Voistluse ajal tuleb lahendamisruumides ja neist ajutisel lahkumisel jérgida korraldajate
kehtestatud reegleid.

Jaotus vaistlusruumidesse

Voistlejad péadsevad lahendamisruumidesse nimekirjade alusel, mis avaldatakse voistla-
jetele enne voistluse algust voistluspaigas.

. Erisuste taotlemine

(1) Opilane v6ib mojuval pohjusel taotleda Ziiriilt erisusi, nt lahendamine ametlikust
erineval ajal voi erinevas kohas, tilesannete tekstid mones muus keeles peale eesti voi
vene. Erisuste taotlemiseks tuleb saata e-kiri Ziiriile aadressil |emo@ut . ee hiljemalt
18. mail 2024.

(2) Ziirii kaalub iga taotlust ja voib kiisida opilaselt lisainfot otsuse tegemiseks. Ziirii
ei ole kohustatud erisuste taotlusi rahuldama.


emo@ut.ee
emo@ut.ee

Voistlusreeglid

R1.

R2.

R3.

R4.

R5.

R6.

Abivahendid ja suhtlemine

(1) Tookohale voib kaasa votta vaid kirjutus- ja joonestusvahendid. Lubatud on méodu-
kas koguses jooki pudeli voi kinnise pakiga ning kergeid suupisteid. Lahtised toidud
ja joogid (salatid, tassikohv ja -tee jms) pole lubatud.

(2) Elektrooniliste ja kirjalike abivahendite, sh kalkulaatorite, kasutamine ning suhtle-
mine teiste isikutega peale voistluse korraldajate on keelatud iilesannete kittesaa-
misest t66 draandmiseni.

(3) Igale eelregistreeritud opilasele antakse enne lahendamise algust isiklikult talle ette
valmistatud lahenduspaberite ports. Lahendamiseks voib kasutada vaid korralda-
jate poolt ette valmistatud pabereid. Lahenduspaberite (ka tithjade) vahetamine
omavahel ei ole lubatud. Lahenduspaberitega koos kitte jagatav tiitelleht lahenda-
ja nimega ei ole ette ndhtud lahendamiseks, palume see anoniitimsuse tagamiseks
juba enne lahendamise algust laualt dra panna. Eelregistreerimata opilaste voist-
lema lubamise otsustab korraldaja. Eelregistreerimata opilastele nimelist portsu ei
ole ja neil tuleb koik lahendused vormistada lisalehtedel.

Ulesannete lehed

(1) Paberid iilesannete tekstidega antakse kétte valge pool iileval. Enne lahendamisruu-
mi valvaja vastavat marguannet tilesandeid vaadata ei tohi.

(2) Kaigile lahendajatele antakse eestikeelne tekst ning neile, kes soovivad venekeelset
teksti, lisaks ka venekeelne.

Lahendamisaeg

(1) Lahendamiseks antav aeg on sitestatud voistlustingimustes (vt kéesoleva dokumen-
di lisa|Al) ja triikitud tlesannete lehele.

(2) Lahendamisaeg hakkab jooksma alates hetkest, kui iilesandeid lubatakse vaadata.

Kisimuste esitamine

Lahendamisaja alguses tohib opilane voistlustingimustes séatestatud aja jooksul esitada
kiisimusi tilesannete tekstide kohta. Kiisimuse esitamiseks tuleb kiisimus kirjutada selle
iilesande lahenduspaberile, mille kohta kiisimus kéib, ja anda lahendamisruumi valvajale
kiega mérku. Valvaja edastab kiisimuse Ziiriile, kes saadab vastuse tildjuhul 5-10 minuti
jooksul.

Voistlemine mitme klassi arvestuses
Opilane, kes voistleb mitme klassi arvestuses, lahendamisaega ega kiisimuste esitamise
aega juurde ei saa.

Lahendamisruumist lahkumine véistluse ajal

(1) To6 ajal tohib opilane kiia lithiajaliselt WC-s. Lahendamisruumist midagi kaasa
votta ega sinna véljast sisse tuua ei tohi.

(2) |kehtetu]



R7.

R8.

R9.

R10.

Lahendamise 16pp

(1) Lahendamisruumi valvaja annab lahendamisaja loppemisest teada.

(2) Kui lahendamisaeg on labi, siis ei tohi opilane enam oma lahendust téiendada, kuid
lubatud on vajadusel lehekiilgi nummerdada, puuduvaid koode lehtedele kirjutada
ja iilesande numbreid juurde markida.

(3) Lahenduspaberid, mida 6pilane soovib esitada, tuleb iile anda lahendamisruumi val-
vajale. Igal draantaval paberil peab olema mérgitud voistlejakood. Opilasel on digus
soovi korral esitada ka oma mustandid. Ziiriil on oigus otsustada, kas ja mil m&a-
ral mustandeid hindamisel arvestakse, tingimusel et eri opilasi koheldakse seejuures
vordselt.

(4) Tiitellehte, millel voistleja nimi, palume koos t66ga mitte dra anda. Ka paber {iles-
annete tekstidega jaab opilasele.

Lahkumine enne lahendamisaja 16ppu

(1) Opilane v6ib soovi korral t66 esitada ja voistluselt lahkuda ka enne ametliku lahen-
damisaja loppu.

(2) [kehtetu]
Lahkumine ilma t66d esitamata

(1) Opilane voib voistluselt lahkuda ilma t66d esitamata.

(2) Opilasele, kes lahkub ilma t66d esitamata, kantakse voistlusprotokolli iga iilesande
eest kriips.

Voistlusreeglite rikkumine

Voistlusreeglite rikkumise korral voib Ziirii voistleja punktisummat alandada voi tule-
muse tiihistada.

Lahenduste vormistamise nouded

V1.

V2,

Lahenduste vormistamise keeled
(1) Aktsepteeritakse eesti, vene ja inglise keeles kirjutatud toid.

(2) T66 kirjutamine mones muus keeles on lubatud vaid varasemal kokkuleppel Ziiriiga.
Puhtandite vormistamine

(1) Iga iilesande lahenduse puhtandi vormistamiseks antakse iiks kahepoolne eelvor-
mindatud paberileht.

(2) Igalehekiilje iilaservas tuleb opilasel kirjutada oma voistlejakood selleks ette nahtud
lahtrisse. Ulesande number on juba kirjas lehekiilje iilemises servas.

(3) Iga iilesande lahendus tuleb kirjutada 6ige numbriga lehekiiljele, mitme iilesande
lahendust samale lehekiiljele kirjutada ei tohi.

(4) Juhul, kui tilesande lahenduse kirjutamiseks iihest kahepoolsest lehest ei jatku, tuleb
lahendust jatkata lisalehel.



V3. Lisalehed

(1)
(2)

(3)
(4)

Igale osalejale antakse voistluse algul ka teatud hulk lisalehti.

Lisalehel on liingad koodi ja iilesande numbri tarvis. Sinna tuleb kirjutada oma
voistlejakood ja vastava iilesande number. Lisaks tuleb opilasel endal vérvida ara
vastava ililesande numbriga kastike.

Lisalehe eri kiilgedele tohib lahendada eri iilesandeid, samale lehekiiljele ainult iiht
ilesannet.

Lisalehti saab voistluse ajal ruumi valvajalt juurde kiisida.

V4. Mustandite vormistamine

(1)
(2)

Mustandid tuleks kirjutada lisalehtedele. Muus osas kehtivad mustandite kohta sa-
mad reeglid nagu puhtandite kohta.

Selleks, et eristada mustandit puhtandist, palume kirjutada mustandilehe iilemisse
serva, suurelt ,MUSTAND*.

V5. Vormistamisreeglite rikkumine

V6.

V7.

(1)

(2)

Kui mitme tilesande lahendused on kogemata ikkagi samale lehekiiljele kirjutatud,
ei muuda see lahenduspaberit kehtetuks. Kuna lehed jaotatakse parandajate vahel
automaatselt, on oht, et sellisel lehekiiljel saab hinnatud ainult see iilesanne, millisele
vastav kastike on varvitud. Lehekiilgedel, millel {ihtki kastikest pole varvitud voi on
varvitud mitu kastikest, on oht jadda taiesti hindamata.

Kui opilane juhib korrektselt vormistatud lahenduslehel v6i apellatsioonis téahele-
panu valesti vormistatud lehekiilgedel tehtule, on parandaja kohustatud hindama
seda vordsetel alustel korrektselt vormistatud lehekiilgedel kirjutatuga.

Lahendused mitmel lehel

Mitmele lehekiiljele ulatuvate lahenduste lehekiiljed palume hindaja t66 holbustamiseks
nummerdada; lehekiiljenumbrite kirjutamiseks on péises samuti koht.

Voistleja anoniiiimsus

Uhelegi lahenduspaberile oma nime, kooli ega muid isikuandmeid kirjutada ei tohi. T66
autor tuvastatakse voistlejakoodi jargi loplike tulemuste selgumisel.

Toode hindamine

H1l. Voimalikud hinded

(1)
(2)

Iga {ilesande lahendust hinnatakse taisarvuga 0-st kuni iilesande maksimumhindeni,
mis on kirjas kiesoleva juhendi lisa [A] voistlustingimuste jaotises.

Vastuse ja lahenduse puudumisel kirjutatakse punktitabelisse kriips.

H2. Hindamiskriteeriumid

(1)

Uldised hindamiskriteeriumid on toodud kiesoleva juhendi lisa voistlustingimuste
jaotises.



(2) Ametlikel lahendustel pohinevad tdpsemad hindamisskeemid avaldab Ziirii mate-
maatikaoliimpiaadi kodulehel koos esialgsete tulemuste ja apelleerimisinfoga hilje-
malt 25. mail 2024 6htu jooksul.

(3) Voistlustoodes esinevaid ametlikest lahendustest erinevaid korrektseid ja ammenda-

vaid mottekiike voi nende olulisi osi hinnatakse vordvaérselt ametlike lahendustega.

H3. Toestuseta kasutada lubatud faktid

(1) Lahendustes on lubatud peale ilmselgelt kehtivate faktide ilma toestuseta kasutada:

e koiki Eesti koolimatemaatika programmides sisalduvaid teadmisi (soltumata
sellest, kas need on klassis, mille arvestuses opilane voistleb, labi voetud);

e koiki TU teaduskooli treeningsessioonidel dpitavaid teadmisi;
e koiki muid nimega teoreeme, kui t60s neile nime jéargi viidatakse.
(2) Eelmise alapunkti alla mitte mahtuvatele viidetele tuginemisel on hindajal 6igus
nouda pohjendust ja selle puudumisel punkte maha votta.
H4. Piirkondlike tulemuste avaldamine ja apelleerimine
[kehtetu]

Tulemuste avaldamine

T1. Esialgsed tulemused

Esialgsed tulemused koodide all pannakse voistluspaigas stendile ja avaldatakse mate-
maatikaoliimpiaadi kodulehel koos hindamisskeemide ja apelleerimisinfoga hiljemalt 25.
mail 2024 ohtu jooksul.

T2. Apelleerimine

Hindamist on voimalik apelleerida kiesoleva juhendi lisas [A] toodud ajal voistluspaigas.
Mojuval pohjusel on lubatud apelleerida e-posti teel; tdpsem e-posti teel apelleerimise
kord avaldatakse matemaatikaoliimpiaadi kodulehel koos hindamisskeemide ja esialgsete
tulemustega.

T3. Loplikud tulemused

(1) Loplikud tulemused koos voistlejate nimedega tehakse kittesaadavaks voistlustin-
gimustes méadratud ulatuses matemaatikaoliimpiaadi ja TU teaduskooli kodulehel.

(2) Tulemuste avaldamine veebis toimub vastavuses TU teaduskooli andmekaitsetingi-
mustega (viidatud kdesoleva dokumendi lisas |A]).



A. Tahtajad, voistlustingimused, kontaktid

Olulised tarminid

Opilaste voistlusele registreerimise tahtaeg 17. mail 2024 kell 14.00

Ziriilt erisuste (teisel ajal voi mitteametlikus paigas | 18. mail 2024
voistlemine voi mitteametlikus keeles lahendamine) taot-
lemise tahtaeg

Uleriigiline korraldav komisjon saadab koodi eelregist- | 23. mail 2024
reeritud voistleja e-postile

Voistluse algus 25. mail 2024 kell 13.00

Ziirii avaldab ametlikud lahendused 25. mail 2024 6htu jooksul
Ziirii avaldab hindamisskeemid, esialgsed tulemused ja | 25. mail 2024 6htu jooksul
apelleerimisinfo

Apelleerimine voistluspaigas 26. mail 2024 kell 10.00-11.00
Ziirii avaldab loplikud tulemused 26. mail 2024 6htu jooksul

Voistlustingimused

Vaistluskoht: Tartu, TU Delta éppehoone

Voistlusele kvalifitseerumine: piirkonnavooru ja lahtiste voistluste tulemuste pohjal vas-
tavalt eelnevalt avaldatud nimekirjadele

Ulesannete arv ja iseloom: 5 iilesannet, mis nouavad koolis opitu loomingulist rakenda-
mist, pole jarjestatud raskuse jargi

Lahendamisaeg: 4 tundi
Kiisimuste esitamise aeg: 1 tund lahendamisaja alguses
Uhe iilesande kaal hindamisel: 7 punkti

Hindamiskriteeriumid: peamiselt lahenduses toodud pohjenduste korrektsus ja ammen-
davus, osades iilesannetes vihesel méaaral ka vastuse oigsus

Loplike tulemuste avaldamine veebis: nimeliselt

Kontaktid

Ziirii ametlik kontakt:
emo@ut.ee
TU teaduskooli oliimpiaadide peaspetsialist (voistlejakoodid):

Kristel Lannes, kristel.lannes@ut.ee, 7375889, 56973724


emo@ut.ee
kristel.lannes@ut.ee

Veebilehed

e Voistluse info TU teaduskooli kodulehel:
https://teaduskool.ut.ee/et/olumpiaadisusteem/matemaatika
e Voistluse info matemaatikaoliimpiaadi kodulehel:
https://www.math.olympiaadid.ut.ee
e TU teaduskooli andmekaitsetingimused:

https://teaduskool.ut.ee/et/sisu/andmekaitsetingimused
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