Eesti informaatikaoliimpiaad Uldjuhend

Informaatikaoliimpiaadi iildjuhend 2022/23. oppeaastaks

Uldsitted

Informaatikaoliimpiaadi eemérgid on:
e avastada programmeerimises voimekaid opilasi ja arendada nende oskusi;
e stimuleerida andekaid opilasi omandama ja tdiendama teadmisi programmeerimises;
e anda opilastele voimalus vorrelda oma oskusi ja teadmisi eakaaslastega voistlustingimustes;
e motiveerida Opetajate enesetdiendamist ja programmeerimise opetamist koolides;

e selgitada vélja Eesti voistkond rahvusvahelisteks informaatikaoliimpiaadideks.

Informaatikaoliimpiaad toimub kolmes etapis: lahtine voistlus, eelvoor ja loppvoor, mille tulemuste pohjal
valib TU juures moodustatud informaatikaoliimpiaadi Ziirii (edaspidi Ziirii) Eesti voistkonna kandidaadid
rahvusvahelisteks informaatikavoistlusteks.

Oliimpiaadil tuleb lahendada algoritmilise iseloomuga iilesandeid. Voimalikke iilesandetiiiipe kirjeldab
Lisa 1. Programmeerimisiilesannete lahendamise ja lahenduste esitamise tingimusi kirjeldab Lisa 2. Ules-
annete tekstid antakse koigile voistlejatele tildjuhul eesti keeles.

Lahenduste esitamine ja hindamine toimub testimisserveri kaudu. Serveri aadress antakse osalejatele
registreerumisel. Igale iilesandele voib voistluse jooksul lahendusi esitada korduvalt, arvesse laheb parim
nouetekohaselt esitatud lahendus.

Koigi voistluste tulemused avaldatakse nimeliselt teaduskooli kodulehel https://www.teaduskool.ut.ee
ning informaatikaoliimpiaadi lehel https://eio.ee. Opilased, kes soovivad oma tulemusi mitte avaldada,
saavad sellest teada anda aadressil teaduskool@ut.ee.

Korgkoolidele, mis teevad sisseastumisel soodustusi oliimpiaadidel edukalt osalenud opilastele, esitab Ziirii
loppvooru absoluutarvestuse pingerea.

Lahtine voistlus

Lahtine voistlus toimub koduse t66na 10.—16. oktoobril 2022 interneti vahendusel. Registreerumine
avatakse hiljemalt 3. oktoobril. Ulesanded avaldatakse 10. oktoobril kell 00:00. Lahenduste vastuvott
suletakse 16. oktoobril kell 24:00. Tulemused avaldab Zziirii hiljemalt 24. oktoobril.

Lahtisel voistlusel voib iilesannete lahendamisel kasutada kirjandust ja muid abimaterjale, kuid iga voist-
leja peab oma lahendused koostama ise. Voistlus on individuaalne, meeskonnatdé ei ole lubatud. Samuti
pole lubatud vilistest allikatest (sh foorumitest) otseselt {ilesande sisu kohta abi kiisimine. Ziiriil on digus
plagiaadikahtlusega t66d voistluselt korvaldada.

Eelvoor

Eelvooru korraldab Ziirii 11. detsembril 2022 informaatika- ja matemaatikaopetajate abiga koolides,
kus on voimalus voistlus 1dbi viia ja selle korraldamiseks avaldatakse soovi.

Korraldamissoovist tuleb teatada hiljemalt 25. novembriks. Voistlust korraldavate koolide nimekirja koos
kontaktandmetega avaldab Zziirii 28. novembril.

Opilased, kelle koolis vaistlust ei korraldata, voivad voistlusest osa votta ménes teises koolis, leppides
eelnevalt kokku kohapealse labiviijaga. Eelvooru iilesanded koostab Ziirii ja need toimetatakse koolidesse
vastavalt kokkuleppele kohapealsete korraldajatega.

Voistlus toimub 4-tunnise praktilise t66na personaalarvutil. Voistleja t66vahendid on voistluse alguseks
arvutile paigaldatud. Kaasatoodud andmekandjate ja triikitud materjalide, samuti interneti (viilja arvatud
testimisserver ja sealt viidatud materjalid) kasutamine véistluse ajal ei ole lubatud. Oma lahendused vo6ib
osaleja endale kopeerida pérast voistluse loppu. T66 ajal ei ole osavotjal triikkkimise voimalust.

1/3



Eesti informaatikaoliimpiaad Uldjuhend

Voistlejad esitavad oma lahendused jooksvalt voistluse ajal testimisserveri vahendusel. Tulemused avaldab
ziirii hiljemalt 19. detsembril.

Loppvoor

Oliimpiaadi loppvoor toimub 11.—12. veebruaril 2023 Tartus. Loppvooru kutsub Ziirii kuni 40 opilast
lahtise voistluse, eelvooru ja teiste hooaja jooksul peetud voistluste tulemuste pohjal.

Koik 16ppvooru kutsutud &pilased kindlustatakse tasuta toidu ja vajadusel 66majaga. Séidukulud ja
opilastega kaasas oleva saatja komandeerimiskulud katab ldhetaja.

Loppvoorus on iilesannete lahendamiseks aega 5 tundi. Oliimpiaadi ajakavas on ette ndhtud aeg prog-
rammide t66ga tutvumiseks ja apellatsioonideks. Sel ajal voib osavotja kopeerida oma programmid ka
endale. Protestid lahendab Ziirii, kelle otsus on 16plik.

Tulemused avaldab Ziirii teaduskooli kodulehel ja informaatikaoliimpiaadi lehel hiljemalt 14. veebruaril.

Autasustamine

Eesti voistlustel peetakse arvestust ja jagatakse auhindu kolmes kategoorias: pohikool (kuni 9. klass),
algajad (kes pole varem 1oppvoorus punkte saanud) ning absoluutarvestus (koik voistlejad). Tépse au-
hinnajaotuse otsustab Zziirii, kes voib vélja anda ka eriauhindu.

Hakkeripunktid

Hooaja jooksul peab Zziirii arvestust nn hikkeripunktide iile. Punkte saab erinevatel oliimpiaadiga seotud
tiritustel (voistlused, oppesessioonid jms) osalemise eest. Arvesse liheb nii osalemise fakt kui ka saavuta-
tud tulemus. Vastavalt punktide arvule antakse oliimpiaadi 1opetamisel vélja eriauhinnad.

Eesti koondise valimine

Eesti koondis valitakse hooaja jooksul toimunud véistluste ning kogutud hakkeripunktide alusel. Tapsed
reeglid ja jooksev pingerida on toodud aadressil https://eio.ee/Main/Koondis.

Koondise kandidaadid valitakse t66 taseme pohjal koigi voistlejate hulgast, kes voistluse tingimustele
vastavad. Rahvusvaheliste voistluste vanusepiirid kehtestavad nende korralduskomiteed, kuid {ildjuhul
on juunioride vanuse iilempiiriks 15 ning teistel oliimpiaadidel 19 aastat. Kandidaatidele korraldab ziirii
tdiendavad oppused ja valikvoistlused. Balti Informaatikaoliimpiaadi ja Euroopa Juunioride Informaa-
tikaoliimpiaadi voistkonnad selguvad pérast valikvoistlusi ning Rahvusvahelise Informaatikaoliimpiaadi
voistkond pérast Balti Informaatikaoliimpiaadi.

Et suurendada motivatsiooni iseseisvaks ettevalmistuseks, voivad valikvoistluste ilesanded sisaldada tiles-
andeid kas USACO treeningprogrammist (https://usaco.org/index.php?page=training) voi Code-
Forcesi (https://codeforces.com/contests) jooksva hooaja voistlustest. Millised iilesanded tapselt
valitakse, pole moistagi ette teada; tuttava iilesande saamise toendosus kasvab vastavalt sellele, kui palju
iilesandeid opilane nendest valikutest eelnevalt lahendanud on.

Rahvusvahelised voistlused
Eesti osaleb Balti Informaatikaoliimpiaadil (28.04—2.05 Taanis), Euroopa Juunioride Informaatikaoliim-
piaadil (aeg ja koht selgumisel) ja Rahvusvahelisel Informaatikaoliimpiaadil (28.08-4.09 Ungaris).

Rahvusvahelistel voistlustel on iildjuhul kasutusel ainult C++. Seetottu ei padse neile voistlustele opilased,
kes loppvoorus ja valikvoistlustel kirjutavad oma t66d muudes keeltes. Rahvusvahelistel voistlustel ei voi
Eestit esindada vélisriikide kodanikud.
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Lisa 1: Ulesannete tiiiibid

Programmi koostamise iilesanne

Seda tiiiipi iilesandes tuleb leida algoritm ja realiseerida selle alusel programm antud andmet&otlusiiles-
ande lahendamiseks.

Ulesande piistitus kirjeldab, kust ja millises vormis saab programm oma lihteandmed, millistele kiisi-
mustele on vaja nende pohjal vastata ning kuhu ja millises vormis need vastused hindamiseks esitada.
Tavaliselt on nii sisendiks standardsisend ja véljundiks standardvéljund.

Seda tiilipi tilesande lahenduseks on mones voistlusel kasutada lubatud programmikeeles kirjutatud prog-
ramm. Lahendust hinnatakse programmi arvutis testimise teel. Kuigi iildjuhul hinnatakse seda tiiiipi
iilesandes ainult programmi t66 tulemusi, voib Ziirii ebaausa voistluse kahtluse korral kontrollida ka prog-
rammi teksti.

Avatud testandmetega iilesanne

Seda tiiiipi tilesandes tuleb leida vastused antud andmetootlusiilesande fikseeritud sisendandmete komp-
lektile.

Ulesande piistitus kirjeldab, millises vormis on esitatud lihteandmed, millistele kiisimustele on vaja nen-
de pohjal vastata ning millises vormis need vastused hindamiseks esitada. Ulesande piistitusse kuulub
fikseeritud komplekt sisendandmeid.

Seda tiiiipi {ilesande lahenduseks on noutud vormis véiljundandmed, mis vastavad antud sisendandme-
tele. Lahendusi hinnatakse véiljundandmete kontrollimise teel. Programmi teksti hindamiseks ei esitata.
Programmi koostamine pole iildse kohustuslik, kui voistleja suudab iilesande mingil muul moel lahendada.

Lisa 2: Programmeerimisvahendid

Eesti informaatikaoliimpiaadi koigis voorudes ja lahtistel voistlustel on voistlejatel kindlasti voimalik
kasutada keeli C++ ja Python.

Kuna koigis arvutiklassides pole koigi vahendite kasutamise voimalust, peab iga voistleja registreerumisel
korraldajatega kokku leppima, millist tarkvara ta voistlusel kasutab, ja lahendama koik tilesanded nende
vahendite abil. Vaistluse ajal on voimalik kasutada vahendite standardset dokumentatsiooni elektronku-
jul. Triikitud juhendite olemasolu ei saa korraldajad garanteerida.

Uldjuhul tuleb kdigis voorudes programmid esitada lihtetekstina, mille Ziirii testimiseks ise kompileerib.

Vaistluse ametlikud kompilaatorid on GCC (C++17 dialekt) ja PyPy (Python 3 dialekt). Ziirii garantee-
rib, et koik voistlusel esitatavad tilesanded on voimalik nende abil taielikult lahendada. Testimisserveris
kasutatavate kompilaatorite ning keskkondade tdpsemad versioonid avaldab Ziirii oltimpiaadi veebilehel
enne voistlust.

Koigi muude keelte ja vahendite kasutamine on lubatud ainult eelneval kokkuleppel kohapealsete korral-
dajate ja ziiriiga. Vahendi arvutiklassi paigaldamine ja selle kasutamine voistluse ajal tuleb kooskolastada
kohapealse korraldajaga, lahenduse esitamise ja testimise tingimused Ziiriiga. Eelmistel aastatel on muu-
dest keeltest kasutusel olnud Java, C#, Pascal, Haskell, Perl, PHP.

Koigis voorudes esitavad voistlejad oma lahendused jooksvalt voistluse ajal testimisserveri vahendusel.
Ametlikes keeltes kirjutatud lahendused kontrollitakse serveris kohe esitamise jarel kompileerimise ja
iilesande tekstis toodud néite lahendamise teel. Mitteametlikes keeltes kirjutatud lahenduste automaatse
kontrollimise voimalust Ziirii ei taga.
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